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Conocé_al creadorﬂde ‘La mano“negra':
Escritor e ilustrador aleman reconocido mundialmente
Creador de libros interactivos que 1involucran al lector
Innovacidén: combinar lectura con observacibén y légica

Pregunta: ;alguna vez has querido ser detective?




Piensa:

.Puedes encontrar las pistas
escondidas en las
ilustraciones?

.Qué detalles pequeinos revelan
la verdad del misterio?

'La mano negra' no es un libro
comin. Es un rompecabezas mental
donde tU eres el detective. Estas
son sus caracteristicas uUnicas:

Participacion activa: no eres solo
lector, eres parte de la investigacidn.
Cada pagina te reta a buscar y pensar.

Observacidén y logica: cada ilustracion
esconde detalles cruciales. Entrena tu
mirada para ver lo que otros ignoran.

Pistas escondidas: en el texto y los
dibujos hay informacioén secreta
esperando a ser descubierta por ti.

Rompecabezas mental: conecta las
piezas, descarta lo falso y descubre al
culpable antes del final.



[a‘wepfa 7 elemel(faJ El misterio es un género literario que

busca intrigar y provocar reflexidn en
el lector. Su objetivo principal es
resolver enigmas usando pistas y 1ldégica.

Enigma inicial: todo misterio comienza con
un problema o pregunta sin respuesta que
despierta curiosidad.

Pistas dispersas: informacion escondida en
detalles del texto y las ilustraciones que
el lector debe encontrar.

;Por qué crees que .
to los mistelfi
El rebro humano fdi
resolver problemas.
es como una pie
rompecabezas que nos
< ~~ verdad.
'4

Investigadores: personajes (o el propio
lector) que buscan la verdad observando y
analizando.

Resolucidén légica: la solucidén se alcanza
conectando pistas mediante el razonamiento
y la deduccion.



Misterio

Intriga y légica como herramientas
principales. Busca respuestas, no
miedo. Ejemplo: 'La mano negra'.

Lay ferencia clave

'La mano negra' desafia tu
inteligencia, jno te asusta! Usa tu
4" cerebro, no tu miedo.
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Texrror

Busca asustar con lo sobrenatural.
Criaturas fantasticas y situaciones
extremas. El1 objetivo es provocar
miedo.

iQué buscamos?

En el misterio buscamos resolver
enigmas con pistas y ldégica. En el
terror solo queremos sobrevivir.

Recuerda

i TGO eres el detective! En 'La mano
negra' plensas, observas y deduces
como un verdadero investigador.



El liderxr El observador

Organiza las i1investigaciones y dirige Nota detalles que otros pasan por
al equipo. Toma decisiones alto. Su agudeza visual descubre
importantes y mantiene el orden. pistas ocultas en cada escena.

El loégico El) valiente

%plora lugares
peligrosos y
enfrenta riesgos.
Su coraje permite

Conecta las pistas
y razona paso a
paso. Analiza la
informacibén para

llegar a avanzar cuando
conclusiones. otros dudan.
Trabajo en equipo La mano negra
Como tU y tus companeros, cada Un grupo de amigos que resuelven
mlembro aporta habilidades Unicas. misterios usando sus talentos

iJuntos son mas fuertes! combinados. /fﬁi\%ﬁ;_.§\
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Detecta pistas cruciales con su agudeza visual y mental,
notando lo que otros pasan por alto.

Rapido para pensar y analizar, conecta informacidén en
segundos y llega a conclusiones certeras.

Ayuda a descubrir detalles ocultos que otros ignoran, siendo
clave para resolver cada misterio.



El valiente

Fuerte y decidido,
enfrenta riesgos
fisicos sin dudar.
Siempre protege al
equlipo en situaciones
peligrosas.

Habilidades unicas

Cada miembro aporta
talentos diferentes al
grupo.

Unos observan, otros
analizan, algunos
actian.

IIIIIIIIIIIIII

La fuerza de la
diversidad

La diversidad de
habilidades fortalece
al equipo.

Juntos logran lo que
solos no podrian.



del misterio L9

Todo comienza con algo inusual: un
objeto perdido, un robo misterioso, un
ruido extrano o un evento que no tiene
explicacidn.

Este momento despierta tu curiosidad y
te invita a investigar.

detective:

Cada misterio de 'la mano negra' sigue un
patrén que te permite convertirte en
observa, recolecta y analiza.

LOATDEOTORY - -

Paso 2: recolec
de pistas

Las l1lustraciones detalladas esconden
secretos: objetos fuera de lugar,
sombras sospechosas, huellas

reveladoras.
Los textos breves dan pistas en
conversaciones y descripciones. jCada

detalle cuenta!



Estructura de vn caldo

Paso 3: deduccidn
y soluciodn

Parte 2: el momento de la verdad llega cuando conectas todas las
pistas y descubres al culpable usando tu razonamiento ldégico.

El proceso detective
observar - analizar - deduciry

Usar légica para conectar pistas. Observar los detalles cuidadosamente.
Descartar lo que no tiene sentido. Analizar la informacién disponible.
Llegar a conclusidén razonada. Deducir conexiones ldégicas.

Verificar la respuesta. Resolver el misterio con evidencia.



Entrepg: tu 3

o o0 ’
__ $
= /
- 2 4

Como en 'La mal

también puedes

una mirada de detectiv

iLa practica constante

convierte la observacidén en
un hadbito poderoso!

La observacidén detallada es 1la
capacidad de notar detalles que
otros pasan por alto. Es el arma
secreta de todo buen detective.

io0ué hay en el fondo? Mira mas alla
del primer plano, los detalles ocultos
revelan secretos importantes.

i.0ué palabras se repiten? Las
repeticiones nunca son casualidad,
pueden ser pistas clave del autor.

i.0ué objetos no encajan? Lo que parece
fuera de lugar suele ser la pista mas
valiosa del misterio.

Ejercicio rapido: Observa tu saldén por
30 segundos, cierra los ojos y
describe 5 objetos con detalle.



Habelydades defectivescas
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EL PENSAMIENTO L

Ejemplo practico:

'I— =7

Encuentras huellas G piso
del saldén. Afuera '
hora. Las huellas van de
hasta la ventana.
Deduccidén: Alguien entrd desde afu
después de la lluvia y fue
directamente a la ventana.

El pensamiento légico es la capacidad de
conectar informacidén para llegar a
conclusiones validas. Como decia Sherlock
Holmes: '"Cuando eliminas lo imposible, 1lo que
queda, por improbable que sea, debe ser la
verdad".

Analizar causas y efectos: ;Qué pudo provocar
esto? ;Qué consecuencias tiene?

Sacar conclusiones razonables: Usa la evidencia
disponible para formar una teoria coherente.

Descartar lo imposible: Si algo no puede ser
cierto segun las pruebas, eliminalo de tus
opciones.

Verificar tu teoria: Comprueba que tu conclusiodn
explique todas las pistas encontradas.
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Analiza:
;Qué palabras son clave en la
pista?
cQué significa "donde el
tiempo se detiene"?
cPor qué descartamos lugares
con sol?
.Qué objeto representa el
tiempo?

[

}

Veamos cémo funciona la deduccidn
con un ejemplo de 'La mano negra'.
Analiza esta pista y descubre ddénde
esta escondida la joya:

Paso 1 - Lee la pista: "La joya no
esta donde brilla el sol, sino donde
el tiempo se detiene"

Paso 2 - Descarta lugares iluminados:
ventanas, jardines y espacios abiertos
quedan eliminados.

Paso 3 - Interpreta el lenguaje
figurado: ""donde el tiempo se detiene"
= un reloj parado o antiguo.

Conclusidén: ;La joya esta oculta
dentro de un reloj antiguo o detenido!
Combinas logica y lenguaje figurado.



Entender mejor en la escuela

Te ayuda a comprender mejor las materias y a
analizar informacidén de forma mas efectiva.

Resolver problemas cotidianos

Desde encontrar objetos perdidos hasta resolver
conflictos con amigos usando la ldégica.

Organizar 1deas

Estructura tus pensamientos, planifica tareas y
conecta conceptos de manera clara.

Tomar decisiones inteligentes

Evallta opciones, analiza consecuencias y elige
el mejor camino con pensamiento critico.

Superpoderes para la vida real

iDesarrollar estas habilidades fortalece tu
mente para toda la vida!



Sofia, estudiante de sexto grado en
Medellin, dejdé su lonchera con arepas de
queso y jugo de mora en el salén. Al
regresar de Educacidn Fisica, ;habia
desaparecido!

Pista 1: Empaque de chocoramo encontrado
(Sofia no tenia chocoramo).

Pista 2: Mancha de arequipe en la mesa (la
abuela de Sofia nunca usa arequipe en sus
arepas).

Las pistas:

s N

Pista 5: El saldén estuvo vacio Pista 3: Juan tiene la boca pegajosa y

durante to@g. la'cI!.ase de ‘ migajas en su uniforme.
“_Educacidon Fisica,
cQuién se comid la lonchera de
Sofia? ;Por qué aparecieron el
6 L] . P . s o
chocoramo y el arequipe?™S[3 Pista 4: Maria dice que perdidé un chocoramo

esta manana.

0, L\
b ?/ >
v- N\ . Z -
N\ =
N N o
O
N p



Analisis y resolucidn del misterio:

Juan tenila la boca pegajosa (evidencia fisica)

El empaque de Maria aparecidé en el morral de Sofia

Arequipe no es ingrediente de la lonchera de Sofia

' Conclusidén: Juan se comidé la lonchera aprovechando el saldén vacio



Mateo, Daniela y Santiago jugaban en
un parque de Medellin cuando su
baldédn nuevo desaparecid en segundos.
.Qué pistas encontraron?

Pista 1: Huellas de barro grandes,
como de botas de trabajo, cerca del
lugar donde estaba el balédn.

Pista 2: Un trozo de tela azul
enganchado en un arbusto cercano,
similar al uniforme de trabajadores.

o l Pista 3: Un jardinero con sombrero
ba”onfwarse W d’ pasé caminando rapido justo antes de
que notaran la desaparicion.

&7 Pista 4: Hay un hueco en el cerco
trasero del parque. Pista 5: El perro

ogica? ladr6é hacia el cerco y luego se callo.



Y AV 4V 4V 4V 4V 4V 4V 4V 4V 4 4V 4 & 4

) 4

r oNz:alGnr n ‘ 'r 4
DE COMPRENSION - PARTE 1
Pregunta 1
g Pregunta 2 Pregunta 3
cOuién es el autor de ;Qué diferencia cCudl es el rol de
"La mano negra"? principal hay entre el Kiki (c. a.) en el
Pista: es un escritor género de misterio y equipo de detectives?
e ilustrador alemén el de terror? Piensa en su habilidad
famoso por sus libros Recuerda: uno busca especlial para detectar

interactivos. intrigar y el otro pistas.
busca asustar.
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Pregunta 4: :;Qué
elemento i1nicia el
desarrollo de un
misterio?

Pregunta 5: usa la
deduccidn para
resolver’ este

enigma.

evento=inusual.

Ejercicio: "El tesoro esta bajo el tercer arbol con
forma de 'L' invertida, desde la entrada principal, al
atardecer" - (Como lo encontrarias?
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i.Como usa Hans Jiirgen Press pistas y
giros para mantener el interés del
lector?

Reflexiona sobre:

» Introduce pistas gradualmente,
revelando fragmentos poco a poco.

* Giros inesperados que obligan a
reevaluar teorias.

» El lector se convierte en parte
activa de la investigaciodn

Escribe tu analisis en tu cuaderno.
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1.Titulo 2 .Contexto 3.Define el ' 4.Tres 'q
atractivo colombiano enigma personajes ;
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é 5.Cinco pistas | 6.Solucidn 7 .Deduccidn ‘ 4 Requls]_tos generales '
concretas — 1l6gica clara ' originalidad y

coherencia
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vf Creatividad y originalidad Coherencia loégica

A
/C
25% - Ideas frescas, enfoque Unico, personajes 30% - Las pistas conectan con la solucidén, la deduccid
memorables y situaciones sorprendentes. tiene sentido y no hay contradicciones. ,
y

Calidad de pistas ientacion colombiana

15% - Contexto local
auténtico: lugares, comidas,
expresiones y situaciones

20% - Pistas claras pero
desafiantes, bien integradas
en la historia.

reconocibles.
Presentacion y claridad iPrepara tu mejor caso!
10% - Redaccidén clara, ortografia correcta y formato Recuerda: un buen detective cuida cada detalle de su

organizado. investigacidn.
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Duracidén: 3-4 minutos. Sigue esta estructura:

1 Introduccidn: titulo y contexto (30 seg) - Planteamiento del enigma (45 seg)

92 Presentacidén de pistas (1 min) - Desafio al publico (30 seg)

3 Revelacidn y deduccidn: explica la solucidén 1ldégica (1 min)

4 Consejos: claridad, volumen adecuado, contacto visual y genera suspenso

o
A &
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Claridad y volumen Estructura organizada
Hablar con voz clara y audible para toda 1la Seguir el orden: introduccidn, enigma,
& ) audiencia. Vocalizar correctamente. pistas, desafio y revelacidén légica.
Generar interés . Explicaciodn
(\\\% | légica

Conectar pistas con la
solucidén de forma
coherente y razonada.
Peso: 25%.

Crear suspenso y
mantener la atencidn
del puUblico durante
toda la presentacién.

Manejo del tiempo Interaccion
N\ Cumplir con los 3-4 minutos establecidos. Contacto visual, involucrar al puablico con
/ Ni muy corto ni excederse. Peso: 10%. preguntas y desafios. Peso: 10%.




Observacidén y logica son superpoderes

Observar con atencidén te permite descubrir lo que
otros pasan por alto.

Trabajo en equipo

Cada miembro aporta habilidades Unicas que
potencian al grupo.

Los detalles revelan verdades

Una pequena pista puede cambiar toda la
investigacién.

Paciencia y persistencia

Resolver misterios requiere calma, tiempo y no
rendirse ante los obstaculos.

Puedes ser detective en tu vida

Cuestionar y analizar te convierte en mejor
pensador.
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